ifrando Arduino

Un plano interactivo para entender la integracion entre hardware y software.
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¢,Qué es un Microcontrolador? El Cerebro de la Maquina

I

MCU

JUuopuutoL

JuduupuyL

A .r
L
=P

ACTUATOR
@ OUTPUTS

Mision: Un circuito compacto disefado para Diferencia clave: A diferencia de tu ordenador
controlar tareas especificas, de forma eficiente, (multitarea), el microcontrolador tiene un solo
continua y autdnoma. propdsito definido.
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El Ciclo Cognitivo del Hardware

| [INPUT] Recibir | | [PROCESS] Decidir |

[OUTPUT] Actuar

X =5

Modifica el entorno

Captura informacidn | | Ejecuta instrucciones o s
del entorno fisico | | predefinidas y evalla 1§1§U Eﬂglﬁﬂ 0 i
(sensores, botones). | | condiciones. sefales (luces,

movimiento, sonido).

AN 7
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Arduino: Democratizando el Hardware

El Desafio
Tradicional

Los
microcontroladores
en bruto requieren
profundos
conocimientos de
ingenieria electrodnica y
lenguajes de bajo nivel.

LOW-LEVEL

La Solucion
Arduino

Simplifica tanto el
hardware como el B
software.

Permite a creadores,
estudiantes y
profesionales desarrollar
sistemas interactivos sin
ser expertos.
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Anatomia del Hardware: Explorando la Placa

\

[I/0] Pines de
Conexion

Los puentes fisicos
con el exterior.
Permiten conectar
sensores (entradas) y

[NUCLEO]
Microcontrolador

actuadores (salidas).
. 7 laci,

ot

El procesador
principal (ej.
ATmega328).
Ejecuta las
instrucciones del
codigo, procesa
datos y toma
decisiones.

1

[PWR] Modulo de
Alimentacion

Distribuye la enexgia
necesaria para que el
cerebro y los
componentes
periféricos funcionen

correctamente.
\ J

———

e
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El Lenguaje de los Pines: Digital vs. Analogico

DIGITAL: Légica Binaria ANALOGICO: Espectro Continuo
YA Y A
ALTO
(Encendido) |

— > -
- X

BAJO |

(Apagado)

Solo existen dos estados:
ALTO (Encendido) o BAJO (Apagado).

Capaz de leer un rango de valores
intermedios y graduales.

Ejemplo: Un dial de volumen o
sensor de luz ambiental.

Ejemplo: Un interruptor de pared.
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- e F
El Espectro de Alimentacion
— +
R —
BATERIA EXTERNA

Cuando usar: Proyectos

portatiles, moviles o robotica -

independiente.

Ventaja: Movilidad y autonomia

total.

e + J
™ " B
CABLE USB FUENTE DE PARED
2 i |
Cuando usar: Fase de !a 1 e Cuando usar: Instalaciones
programacion y pruebas = e i ] permanentes o sistemas de
iniciales. B li * 8 alta exigencia.
Ventaja: Conexion directa E T Ventaja: Mayor estabilidad
y segura al ordenador. C; o y potencia ininterrumpida.
’ O Esvssees) Eusss / \ 4
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La Capa Logica: E1 Entorno de Desarrollo (IDE)

ARDUINO IDE
void setup() {
pinMode (13, OUTPUT);
) ,
> Ao 11@1&1@1@1@11@1@@@
SKETCHES o s 1 e COMPILACION
(LE‘glblE) digital'ﬂrité(lS, an}; (Lengua]E Mﬂﬂ“lna) B
delay(1000);
}
fie r Y 'I = . 1 : €5 { » __ﬂﬁ
¢Que es? ;_El Lenguaje | La Magia |
El software puente donde Basado en una version | E1 IDE traduce automaticamente
escribes, editas y compilas simplificada de C y C++, | el codigo legible por humanos
tus programas. disenado para ser accesible | al lenguaje de maquina que el
sin experiencia previa. | microchip compzrende.
\, J . e Ny — - e ——
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El Puente Invisible: E1l Bootloader

iz

| iz

_ay

A

rE1 Concepto:

}

—

preinstalado en
del Arduino.

Un pequeno programa

el cerebro

El Beneficio:

Permite inyectar el cddigo
directamente desde el ordenador
a la mediante un simple cable USB.
Sin este puente prefabricado,
requeririas hardware adicional
complejo para programar el chip.

b .
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Matriz de Diagnostico de Proyectos

Caso de Uso Ventaja Competitiva Cuello de Botella Complejidad
. g Bajo coste, gran comunidad Limitado para proyectos
Educacion de apoyo. industriales. ® OO0
: Agilidad y alta compatibilidad No es ideal como producto
Prototipado de modulos. final cerrado. ® OO0

Requiere integracion de 0O

Arte Interactivo  Versatilidad creativa extrema. niltiples sistemas. E

oy . : Precision inferior a equipos
Ciencia Recogida de datos accesible. R ® 0O
S e Requiere nociones de
Automatizacion Ahorro energetico y confort. o PR ECa ANAE ® 0 O
e Control mecanico altamente Potencia de procesamiento
Robotica flexible. y memoria limitada. 00
IoT (Internet of Control remoto y Exige modulos extra y "X X

Things) monitorizacion en tiempo real. conocimientos de red.
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El Ecosistema en Accion: El1 Bucle del Creador

[TRADUCCION]
El IDE compila el cddigo
a lenguaje maquina.

[INTENCION]
El humano concibe la idea
y teclea el codigo.

La verdadera
innovacion de Arduino
no es un circuito; es
haber convertido la
electronica en un
lenguaje accesible
para todos.

[REACCION]
Las Salidas fisicas
alteran el mundo real.

£ 2 ) [INVECCION]

los datos a la placa.

.  [COGNICION]
El Microcontrolador procesa

Entradas (sensores).

El Bootloader transfiere
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